Тема: Игра-викторина проводится как обобщающее и развлекательное занятие для детей  (8-9 лет)

Цель: обобщить и систематизировать знания детей о компьютере.

Образовательные задачи: закрепить и уточнить знания детей о комплектующих частях современных компьютеров; об использовании в быту и на производстве; о разновидностях технических устройств.

Развивающие задачи: способствовать развитию логического мышления, умения создавать композицию при рисовании, памяти и речи.

Воспитательные задачи: воспитывать интерес к компьютеру и стремление использовать его в повседневной жизни; развивать чувства товарищества и умение работать коллективно.

                                                     Ход урока
1.Организационный момент
- Здравствуйте, ребята. Сегодня мы поговорим о компьютере.
[bookmark: _GoBack]-Зачем нам нужен компьютер?  Слайд.1
 -4 декабря проводится акция «Час кода» в России
Направлена на повышение интереса молодежи к ИТ, изучению информатики и  программирования.

2.Вводное слово учителя. 
Компьютеры и Интернет широко вошли во все сферы жизнедеятельности современного человека. 
Информационные технологии быстро развивающаяся отрасль мировой экономики. Огромное количество людей так или иначе работают в этой сфере. 
Это инженеры и рабочие, обеспечивающие проектирование и производство систем, компьютеров,  средств цифровой связи и другой электроники (так называемого «железа»).
Любой современный компьютер или мобильный телефон по своей структуре является настолько сложным устройством, что не может функционировать самостоятельно, как, скажем, утюг или двигатель внутреннего сгорания. Необходима программа, которая бы всем этим руководила.
Программный код, который управляет компьютерами и другими устройствами, создают программисты. Этот код не является чем-то материальным, как электроника, – напротив, подобно книге, созданной писателем, продукт деятельности программиста является абстрактным (идеальным), не существующим в реальном мире. Программы «рождаются» в 
сознании их создателей (инженеров-программистов) и далее «живут» в памяти компьютеров, ими, собственно, и управляют.
Программа, с которой работает пользователь (программа высокого уровня), управляет не самим компьютером, а другой программой (системного уровня), которая в свою очередь может управлять какой-то третьей (низкого уровня). В конечном счете, эта иерархическая цепочка завершится в самом низу на какой-то конкретной аппаратной схеме (железе), состоящей из процессора, памяти, устройств ввода-вывода и других элементов.

Такие промежуточные программы называются драйверами (от англ. drive – управлять), а программный код, который находится в самом низу – контроллером (от англ. control –контролировать, в данном случае конкретную часть электроники компьютера). Программы самого высокого уровня называют прикладными, потому что они выполняют какую-то конкретную задачу предметной области и непосредственно взаимодействуют с пользователем (человеком).
На каждом уровне такой иерархии могут существовать разные программы, написанные на разных языках программирования, как правило, разными программистами. В создании любого крупного программного комплекса задействован не один программист, а целый коллектив. Часто над одной и той же программой работают сразу несколько специалистов.
Как же так получается, что компьютеры способны понимать программы, написанные программистами? Что для этого нужно и как вообще можно стать программистом?
Путь, который может пройти программист как профессионал, можно условно разделить на четыре уровня:
 Пользовательский уровень.
 Знание основ программирования.
 Углубленное изучение языка программирования; работа в реальных коммерческих 
проектах.
 Работа в команде программистов над сложными системами.
3. Викторина
-Теперь давайте разделимся на две команды и поиграем, проверим свои знания о компьютерах. 1 команда - «Яндекс», 2 команда – «Гугл»
А что эти слова означают?
«Яндекс» — российская международная ИТ-компания, владеющая одноимённой системой поиска в Сети и интернет-порталом. Поисковая система «Яндекс» является четвёртой среди поисковых систем мира по количеству обработанных поисковых запросов.
Google ( Гугл) — крупнейшая в интернете поисковая система, принадлежащая корпорации Google Inc. Первая по популярности система.

Задание 1. Кто больше назовёт слов связанные с компьютером. Команды по очереди называют слова.

 
Задание 2.   «Собери из рассыпанных букв слово».
Учитель раздает каждой команде буквы врассыпную, необходимо собрать слова, должны получиться: «монитор» и «принтер»».

- Ребята вы молодцы, справились! А что такое монитор? Принтер?

Монито́р — конструктивно законченное устройство, предназначенное для визуального отображения информации.
Современный монитор состоит из экрана (дисплея), блока питания, плат управления и корпуса. Информация для отображения на мониторе поступает с электронного устройства, формирующего видеосигнал (в компьютере —видеокарта). В некоторых случаях в качестве монитора может применяться и телевизор.
Принтер (Printer, от англ. print — печать) — это внешнее периферийное устройство компьютера, предназначенное для вывода текстовой или графической информации, хранящееся в компьютере, на твёрдый физический носитель, обычно бумагу, малыми тиражами (от единиц до сотен) без создания печатной формы.

Задание 3. Теперь игра »Подумай и ответь!», Командам по очереди задаются вопросы.
1. Что называют всемирной паутиной? (Интернет)
2. Как называют экран без кнопок, реагирующий на тепло тела человека. (Сенсорный).
3. Компьютер как большая книга или папка. (Ноутбук).
4.Как называется компьютер, помещающийся в кармане. (Карманный переносной компьютер КПК).
5. Не телефон и не компьютер, но с легкостью их заменяет. (Смартфон).
6. Устройство для ввода данных в компьютер (Клавиатура)  
7. Главное устройство компьютера (Системный блок)
8. Какая страна является родиной Интернета? (США)



Задание 4. «Угадай ярлык» Слайды
Задание 5. Задания капитанам.  Кто первый наберёт без ошибок текст.
Компьютер выполняет многие действия вместо человека, тем самым ускоряя процессы и облегчая нам жизнь. 
Задание 6. Из чего же состоит компьютер? Перед вами на столе лежит листок с заданием. На нём изображён компьютер. В пустые клетки впишите названия основных устройств компьютера. 3-4 мин. Не волнуйтесь, если вы о каком – то устройстве не знаете. 
Подводим итоги
Стихи
Любознательный малыш
Взял компьютерную мышьИ кричит:
«Борис, Борис!
Кушай мышку,
Кис-кис-кис!»
Кот из кухни прибежал,
Мышь понюхал и сказал:
«Кушай сам её, глупыш,
Мне нужна живая мышь!»

Как- то раз, в гостях у нутрий,
Ёж уселся за компьютер.
Лапкой клавиши давил,
Мышкой по столу водил.
Всё пыхтел, и всё сопел,
В интернет войти хотел.
А когда в него вошёл…
Фыркнул, и домой ушёл!
Не на нутрий рассердился,
Не компьютер отключился…
Дело в том, что у ежей,
В интернете нет друзей!


Оглянись, дружок, вокруг!
Вот компьютер – верный друг.
Он всегда тебе поможет:
Сложит, вычтет и умножит.
Наверху машины всей
Размещается дисплей.
Словно смелый капитан!
А на нем горит экран.

Ну а рядом главный блок:
Там бежит электроток
К самым важным микросхемам.
Этот блок зовут системным.
Он считает, он считает,
Сотни слов запоминает!

